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Dica
Por padrão as leituras (e.g., via scanf) são feitas do teclado

Em qualquer Sistema Operacional, você pode usar o operador de redirecionamento de stream para ler de um arquivo
Dentro do arquivo, basta inserir os dados separados por qualquer separador válido (espaço, tab, \n,...)
O scanf vai ler os dados normalmente, como se estivessem vindo do teclado 



Dica
Exemplo

#include <stdio.h>

int main(){
int meuInt;
float meuFloat;
scanf("%d %f", &meuInt, &meuFloat);
printf("Dados: %d %f\n", meuInt, meuFloat);
return 0;

}

entrada.txt

12 3.1415

Terminal

$./programa < entrada.txt
$Dados: 12 3.141500



Dica
Outros redirecionamentos:

Redirecionar saída: >
Append saída: >>
Redirecionar saída de erros para saída normal: 2>&1



Exercício
Entenda o template de labirinto disponibilizado

Faça um algoritmo que encontre a saída em um labirinto qualquer de 20x18
O labirinto pode não ter saída!
Você vai precisar de backtracking
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