“Se nao existisse C hoje estariamos programando em Obol, Pasal e BASI”.
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\Vetores

Em C, um vetor pode ser instanciado da seguinte forma

tipo nomeVetor [ TAMANHO] ;

Para acessar um elemento do vetor, utilize [ ]

Exemplo

nomeVetor[5] = 20; // a posicdo 5 do vetor recebeu o valor 20



\Vetores

Atencao
Em C, todo vetor de tamanho N comeca em 0, e termina em N-1.

( n@o impede o0 acesso a posices invdlidas do vetor. Logo, vocé pode corromper @ memaria se cometer algum erro de
acesso aos indices.



Exemplo

#include<stdio.h>

int main(){
int vetor[10];
for(int i=0; i < 10; i++){
vetor[i] = i*10;
printf("vetor[%d] possui %d\n", i, vetor[i]);

}

return 0;



Define

A diretiva Zdefine serve para definir um valor via macro
Formato - note que nao termina em ;

#define NOME_MACRO VALOR_MACRO

Os defines nao devem estar dentro de nenhum bloco (ex.. nao deve estar dentro do main)
Dica: faca seus defines logo apds dos #includes

0 compilador (na verdade o pré-processador) busca todos os lugares do cédigo onde existe NOME_MACRO e substitui
por VALOR_MACRO antes de compilar



Define

#define NOME_MACRO VALOR_MACRO
Defines sao especialmente Uteis para definirmos constantes, ou quando estamos lidando com vetores
Atencao

Defina 0 nome da macro em MAIUSCULO, se for um nome composto, separe por underscores _



Exemplo

#include<stdio.h>
#define M 10

int main(){
int vetor[M];
for(int i=0; i < M; i++){
vetor[i] = i*10;
printf("vetor[%d] possui %d\n", i, vetor[i]);

}

return 0;



Funcoes

Em C, uma fungdo é declarada da seguinte forma

tipoRetorno nomeFuncao(tipo parametrol, tipo parametro2, ..){
//corpo da funcgao

}

tipoRetorno € 0tipo do dado que serd retornado pela fungao, e pode ser qualquer tipo valido

Uma fungao que nao retorna valor algum pode ainda ser definida como void



Funcoes

tipoRetorno nomeFuncao(tipo parametrol, tipo parametro2, ..){
//corpo da funcgao

}

Uma funcdo pode ter quantos parametros forem necessdrios (inclusive zero)
Todo parametro € passado por copia (0 valor original nao € alterado)

Voce vai aprender como passar parametros por ponteiro nas disciplinas focadas em programacao (

Nesse caso, @ “varidvel original” pode ser modificada
Quando passamos vetores (veremos adiante) de certa forma estamos passando um ponteiro, e Nesse caso

alteramos o valor original - vetores nao sao passados por copia



Exemplo

#include<stdio.h>

void funcaoSemRetorno(int valor){
printf("0 parametro eh %d\n", valor);
}

int retornaMaior(int vall, int val2){
if(vall > val2){
return vall;
telse({
return val2;
}

}

int main(){
int retorno;

funcaoSemRetorno(15);
retorno = retornaMaior(10,20);
printf("%d\n", retorno);

printf("Pode chamar uma funcao dentro de outra %d\n", retornaMaior(25,1));

return 9;



SCOpO

N@o use varidveis globais
Exceto se voce tiver um hom mativo para isso

Varidveis locais existem somente dentro de seu escopo e dos escopos filhos desse escopo

Deixam de existir quando saem do escopo
{ .}



Exemplo

#include<stdio.h>

int funcao(int var){
return var+1;
}

//Existe uma variavel var no main, e uma em funcao
//sdo variaveis diferentes, cada uma dentro de seu escopo
int main(){

int var = 10;

int retorno;

retorno = funcao(var);

printf("%d %d\n", var, retorno);
if(var == 11){
int aux = var + 1;
printf("%d\n", aux);

//aux existe apenas dentro do escopo do if
//tentar acessar aqui resulta em um erro
//printf("%d\n", aux);

return 0;



\etores como parametro

Para passar um vetor como parametro de uma fun¢do, adicione [ 1 no final do parametro para indicar que ele é um
Vetor

tipoRetorno nomeFuncao(tipoVetor nome[], ..){
//corpo da funcgao

}

Reforcando: vetores nao sao passados por copia!



Exemplo o

#define M 5

void imprimirVetor(int vet[], int tam){
for(int i=0; i < tam; i++){
printf("%d ", vet[i]);
}

printf("“\n");
void modificarVetor(int vet[], int tam){

for(int i=0; i < tam; i++){
vet[i]++;
}
}

int main(){
int vetor[M];

for(int i=0;i<M;i++){
vetor[i] = i*2;

}

imprimirVetor(vetor, M);

modificarVetor(vetor, M);

imprimirVetor(vetor, M);

return 9;



Exercicios

Faga os seguintes programas em (

L.

.

Considere que 0 usudrio vai digitar 3 inteiros entre 0 e 999. Crie uma fungao que receba esses 3 inteiros, e 0s retorna em um (nico inteiro. Por
exemplo, se 0s inteiros sao 500, 12 e 47, a fungdo deve retornar 500012047. Chame essa fungao de compressor.

Faca uma fungao que faz o contrario do exercicio 1. Recebe um inteiro “comprimido”, e um vetor de trés posicoes. A funcdo deve armazenar os
valores individuais nas posi¢oes do vetor. Chame a fungdo de descompressor.

Crie uma fungao que recebe dois vetores de tamanho N, e um vetor de tamanho 2N. A funcdo deve intercalar os dois vetores e armazenar o
resultado no vetor de tamanho ¢N.

Vetorl: 101457
Vetor?: 12989011
Vetorintercalado: 101219845907 11

Crie uma fungao que recebe dois vetores float, sendo que esses vetores sao de mesmo tamanho e representam as coordenadas x ey,
respectivamente, de um conjunto de N pontos. A fungao também deve receber a coordenada de um ponto P (coordenada x e coordenada y). Como
resposta, a fungdo deve retornar o indice do ponto dos vetores que estd mais proximo de P.
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