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Moore
Número de flip-flops para manter o estado:

Número de bits na entrada:

Número de bits na saída:
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Moore
Número de flip-flops para manter o estado: 2

Número de bits na entrada: 1

Número de bits na saída: 1
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Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S
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Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1
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Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = ?



Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = D1.D0



Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = D1.D0
P1 = !D1.D0.!E + !D1.D0.E



Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = D1.D0
P1 = !D1.D0.!E + !D1.D0.E
P1 = !D1.D0.(!E + E)
P1 = = !D1.D0



Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = D1.D0
P1 = !D1.D0.!E + !D1.D0.E
P1 = !D1.D0.(!E + E)
P1 = = !D1.D0
P0 = !D1.!D0.!E + !D1.!D0.E + !D1.D0.E



Tabela Verdade Com Flip-Flops Tipo D
Estado Atual Entrada Próximo Estado Saída

D1 D0 E P1 P0 S

0 0 0 0 1 0

0 0 1 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 1 0

1 0 0 0 0 0

1 0 1 0 0 0

1 1 0 0 0 1

1 1 1 0 0 1

S = D1.D0
P1 = !D1.D0.!E + !D1.D0.E
P1 = !D1.D0.(!E + E)
P1 = = !D1.D0
P0 = !D1.!D0.!E + !D1.!D0.E + !D1.D0.E
P0 = !D1.!D0.(!E +.E) + !D1.D0.E
P0 = !D1.!D0 + !D1.D0.E
P0 = !D1.(!D0 + D0.E) <- !A + AB = !A + B
P0 = !D1.(!D0 + E)
P0 = !D1.!D0 + !D1.E
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Utilizando Mealy
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Utilizando Mealy
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Estado (D) Entrada (E) Próximo (P) Saída (S)



Utilizando Mealy
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Utilizando Mealy

Estado (D) Entrada (E) Próximo (P) Saída (S)

0 0 1 0

0 1 1 0

1 0 0 0

1 1 0 1

S = D.E



Utilizando Mealy

Estado (D) Entrada (E) Próximo (P) Saída (S)

0 0 1 0

0 1 1 0

1 0 0 0

1 1 0 1

S = D.E
P = !D.!E + !D.E
P = !D



Circuito
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